Click Track (MM 60)

2. Szene / 2. Scene

"Kolchis"

Wilde Gegend mit Felsen und Bdumen. Eine waldigte Gegend an der Stral3e, die zum Lager der Argonauten fiihrt.
A wild landscape with cliffs and trees. A forested area by the road that leads to the Argonauts' camp.

Ambience-Aufnahme aus Georgien (Flusslandschaft)

Ambience recording from Georgia, Caucasus (River-Landscape)
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